









Projektas

ŠILUTĖS RAJONO SAVIVALDYBĖS

TARYBA

SPRENDIMAS

DĖL  PRITARIMO TEIKTI PARAIŠKĄ „ŽAIDIMAS – GALIMYBĖ TYRINĖTI KULTŪROS IR GAMTOS PAVELDĄ“ INTERREG EUROPE PROGRAMAI
2016 m. gegužės   d. Nr.

Šilutė

Vadovaudamasi Lietuvos Respublikos vietos savivaldos įstatymo 6 straipsnio 13 punktu Šilutės rajono savivaldybės taryba n u s p r e n d ž i a:
1. Pritarti, kad Šilutės rajono savivaldybės administracija teiktų paraišką „Žaidimas – galimybė tyrinėti kultūros ir gamtos paveldą“ Tarpregioninio bendradarbiavimo programai „Interreg Europe“.
2. Įgalioti Šilutės rajono savivaldybės administracijos direktorių Sigitą Šeputį pasirašyti su šiuo projektu susijusius dokumentus.
3. Įsipareigoti skirti projektui įgyvendinti iš Savivaldybės biudžeto ne mažiau kaip 15 procentų tinkamų finansuoti išlaidų, jeigu šis projektas bus finansuojamas pagal 2014-2020 m. Interreg Europe programą.
Šis sprendimas gali būti skundžiamas Lietuvos Respublikos administracinių bylų teisenos įstatymo nustatyta tvarka.
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ŠILUTĖS RAJONO SAVIVALDYBĖS ADMINISTRACIJOS

KULTŪROS SKYRIUS

AIŠKINAMASIS RAŠTAS

Dėl TARYBOS sprendimo „DĖL  PRITARIMO TEIKTI PARAIŠKĄ „ŽAIDIMAS – GALIMYBĖ TYRINĖTI KULTŪROS IR GAMTOS PAVELDĄ“ INTERREG EUROPE PROGRAMAI“ PROJEKTO
2016 m. balandžio 18 d.

Šilutė

	1. Parengto projekto tikslai ir uždaviniai.

	1. Pritarti Šilutės rajono savivaldybės administracijai teikti paraišką “Žaidimas – galimybė tyrinėti kultūros ir gamtos paveldą” Interreg Europe programai;

2. Įgalioti Šilutės rajono savivaldybės administracijos direktorių Sigitą Šeputį pasirašyti su šiuo projektu susijusius dokumentus;

3. Įsipareigoti skirti projektui įgyvendinti iš Savivaldybės biudžeto ne mažiau kaip 15 procentų tinkamų finansuoti išlaidų, jeigu šis projektas bus finansuojamas pagal 2014-2020 m. Interreg Europe programą.


	2. Kaip šiuo metu yra sureguliuoti projekte aptarti klausimai.

	Vietos savivaldos įstatymo 6 straipsnio 13 punkte pažymima, kad savivaldybių savarankiškoji funkcija yra gyventojų bendrosios kultūros ugdymas ir etnokultūros puoselėjimas (dalyvavimas kultūros plėtros projektuose, muziejų, teatrų, kultūros centrų ir kitų kultūros įstaigų steigimas, reorganizavimas, pertvarkymas, likvidavimas ir jų veiklos priežiūra, savivaldybių viešųjų bibliotekų steigimas, reorganizavimas, pertvarkymas ir jų veiklos priežiūra). 

Projektas rengiamas atsižvelgiant į  Šilutės rajono savivaldybės 2015-2024 m. strateginio plėtros plano 4.4. priemonę „Stiprinti kultūrinį potencialą, integruojant į rajono bendruomenės gyvenseną“, 
strategijos Europa 2020 prioritetą – Tvarus augimas: išteklių efektingumo, žalesnės ir labiau konkurencingos ekonomikos skatinimas, 2014-2020 metų nacionalinės pažangos programos 1 prioriteto 1.5 tikslo 1.5.2 uždavinį, 2014-2020 metų Europos sąjungos fondų investicijų veiksmų programos 5.4. investicinį prioritetą „Kultūrinio ir gamtinio paveldo apsauga, propagavimas ir vystymas“.
Projekte planuojami mokymai ir patirties sklaida įgyvendinant visuomenei patrauklias ekologinio ir kultūrinio mokymosi formas, naudojant naujas technologijas, kuriant interaktyvias ekspozicijas kultūros ir gamtos paveldo išsaugojimo klausimais. Projekte planuoja dalyvauti partneriai iš Belgijos, Ispanijos, Vengrijos, Rumunijos, Slovėnijos, Italijos, Suomijos, Graikijos. 
Jei paraiška būtų patvirtinta, projektas būtų pradėtas įgyvendinti 2017 metų I ketvirtį.



	          3. Kokių pozityvių rezultatų laukiama.

	Šio projekto pasekoje bus sudaryta galimybė Šilutės kultūros ir pramogų centre sukurti mokslines ekspozicijas su interaktyviomis veiklomis, edukacines laboratorijas mokslo centrų pagrindu, bei kitas veiklas, pritraukiančias į šį centrą daugiau lankytojų, bus teikiama daugiau mokamų paslaugų. 



	          4. Galimos neigiamos priimto projekto pasekmės ir kokių priemonių reikėtų imtis, kad tokių pasekmių būtų išvengta.

	Nėra.



	         5. Kokie šios srities aktai tebegalioja (pateikiamas aktų sąrašas) ir kokius galiojančius aktus būtina pakeisti ar panaikinti, priėmus teikiamą projektą.

	Nėra.



	         6. Jeigu reikia atlikti sprendimo projekto antikorupcinį vertinimą, sprendžia projekto rengėjas, atsižvelgdamas į Teisės aktų projektų antikorupcinio vertinimo taisykles.

	Nereikalingas.


	         7. Projekto rengimo metu gauti specialistų vertinimai ir išvados, ekonominiai apskaičiavimai (sąmatos) ir konkretūs finansavimo šaltiniai.

	Nėra

	          8. Projekto autorius ar autorių grupė.

	Kultūros skyriaus vyriausiosios specialistės Jurgita Skobienė ir Reda Švelniūtė.

	         9. Reikšminiai projekto žodžiai, kurių reikia šiam projektui įtraukti į kompiuterinę paieškos sistemą.

	Interreg Europe, Gaming.

	         10. Kiti, autorių nuomone, reikalingi pagrindimai ir paaiškinimai.

	Nėra.




Vyriausioji specialistė






                            Reda Švelniūtė
